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 چکیده 
بر وب و    یپروژه محور مبتن  یادگیری طیمح  یباهدف طراح  حاضر  پژوهش

ابتدایی   پنجم ه یدانش آموزان در درس علوم پا  تیخلاق آن بر ریتأث نییتع

ا ترک  نی انجام شد.  با روش    یطراح  یهامؤلفه.  گرفتانجام    ی بیپژوهش 

  ضمونم  لیبا تحل تیخلاق  یبر وب برا  یپروژه محور مبتن  یریادگی   طیمح

نرم کیوافزار  و  آمارندشد   شناسایی  2020ی  ایدمکس  جامعه    هی کل  ی. 

  1401-1402  یلیالبرز در سال تحص  ستانپنجم شهر   هیدانش آموزان پا 

شامل   نمونه  خوشهدانش  30بودند.  روش  به  که  بود  گام  بهگام  یاآموز 

.  شدند  ن یگز ی جا  گواه و    ش یدر دو گروه آزما   ی طور تصادفانتخاب و سپس به

آمو روش    روزه 30شدهیطراحی  زشبرنامه  طرح    با   ی شیآزما   نیمه با 

  از آزمون  قیتحق  نیآزمون با گروه کنترل اجرا شد. در اپس  _  آزمونشیپ

( شد  (1998)  تورنس   (TTCTخلاقیت    لیوتحلهیتجز   یبرا.  استفاده 

اس پی اس    افزارو نرم    انسی کووار  لیتحل  از  هیو آزمون فرض  یکم  یهاداده

بین    آزمونشیبا کنترل اثر پدادند  که  نشان    جی استفاده شد. نتا  22اس

آزمون خلاقیت در دو گروه آزمایش و کنترل تفاوت معناداری  میانگین پس

و  در سطح   ابتکار  بسط،  (.  P< 05/0) داشت  وجود  ی  ریپذانعطافسیالی، 

مبتنی  پروژه محوری محیط یادگیری  طراح  شود یبنابراین نتیجه گرفته م

وب  علوم دانشخلاقیت    ابعاد  بر   بر  درس  در  ابتدای  آموان  پنجم  ی  پایه 

 تأثیرگذار است. 

 

مبتنی پروژه محور،    ،محیط یادگیریطراحی  خلاقیت،  :  های کلیدیواژه
 بر وب. 

 Abstract 
The aim of this research was to design a web-based 

project-based learning environment and to determine 

its impact on students' creativity in the fifth-grade 

science course. This research was conducted with a 

mixed method; The design components of a web-

based project-based learning environment for 

creativity were extracted with thematic analysis and 

MAXQDA 2020 software. The statistical population 

was all fifth-grade students of Alborz City in the 

academic year 2021-2022. The sample consisted of 30 

students selected in a stepwise cluster method and then 

randomly replaced in the experimental and control 

groups. To implement this, a 30-day training program 

was conducted with a quasi-experimental method in 

the form of a pre-test and post-test plan with a control 

group. In this research, Torrance Tests of Creative 

Thinking (1998) were used. Analysis of covariance 

(ANCOVA) and SPSS22 software were used to 

analyze quantitative data and test hypotheses. The 

results showed that by controlling the effect of the pre-

test, there was a significant difference in the level of 

fluency, elaboration, originality, and flexibility 

between the mean of the post-test of creativity in the 

two experimental and control groups (P<0.05). 

Therefore, it is concluded that designing a project-

based web-based learning environment affected the 

dimensions of students' creativity in the fifth-grade 

science course. 

Keywords: Creativity, Designing Learning 

Environment, Project-Based, Web-Based. 
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 مقدمه 
 

خلاقیت توانایی   هستند.گیری خلاقیت  گیرند، یکی از عوامل بسیار مهم در شکلقرار می  مورداستفادههای آموزشی که در مدارس  روش

،  1و زین  غیرمعمول و دور شدن از افکار کهنه و الگوهای سنتی تفکر است )گانگ  ییهاشهیوجود آوردن روابط جدید و اند  تشخیص و به

عنوان فرآیند ساخت چیزی که هم اصیل است و هم ارزشمند یا دارای خصایص اصالت، پرمعنا بودن و  به  توانی خلاقیت را م (.2019

 (.2019،  2ابتکاری است تعریف نمود )رابینسن و ازم 

رو  آموزان در خارج از فضای کلاس و مدرسه با انبوهی از اطلاعات روبهدر دنیای امروزی، پیشرفت تکنولوژی باعث شده است که دانش

کسب    باهدفآموزان، دیگر  گفت که امروزه دانشتوان  . بنابراین میخوددارندروند این اطلاعات را به همراه  باشند و وقتی به کلاس درس می

پردازد و از طریق سخنرانی  هایی که در آن معلم صرفاً به سخنرانی میشود کلاسروند. به همین خاطر مشاهده میدانش به کلاس درس نمی

سب مهارت و تجربه به کلاس درس  ک  باهدفآموزان امروزی  کننده است. دانشآموزان خستهکند برای دانشرا منتقل می  موردنظراطلاعات  

است که کلاس    گرفتهشکل های نوینی در آموزش  دقیق بیان نکنند. بنابراین امروزه روش  طوربه  وقتچیهروند هرچند شاید این هدف را  می

محور است  پروژه    ها، آموزشکند. یکی از این روشی و کسب مهارت تبدیل میاندوزتجربه درس را از تبادل اطلاعات صرف به محلی برای  

 .(2019و همکاران،    3)اوماه 

آموزان را توسط یک فرایند تحقیقی گسترده، درگیر یادگیری  مندی است که در آن دانش یادگیری پروژه محور روش آموزش نظام 

  شده ی ها و تکالیف با دقت طراحفراورده کند. ساختار این فرایند تحقیقی پیرامون سؤالات پیچیده و حقیقی، و نیز  ها می ها و مهارت دانش 

یادگیری الکترونیکی،    .یابـد  بیشتر توسعه  تواندیم  کمـک وب  بـه  پروژه محور  یادگیری  (. طراحی2020و همکاران،    4)گائو   بناشده است

  ر ی پذفراگیر محور، تعاملی، انعطاف ،  شدهی منظور خاص طراحعاتی که بهلاها و اط ، مهارت هانش یقانه برای انتقال بلاعبارت است از رویکردی خ 

.  ابندیی شبکه و اینترنت انتقال م  یهارساخت یگسترش و نوآورانه بوده و با استفاده از دستاوردهای فناوری دیجیتالی تولید و از طریق زو قابل

. این محیط  رندیگیتدریس را در برم  ها و الزامات آموختن واستفاده بوده و تمام جنبه، هرکجا و هر زمان قابلیعات برای هرکسلا این اط

 افتهیطور مداوم تکامل نوآورانه، به  یهای متأثر از فرهنگ، سنت، تکنولوژی و غنا در طراحی و ساخت است. محیط یادگیری، مطابق با فناور

آموزان در جهت درگیر شدن فعال    یادگیری شده و موجب تشویق دانش  -و مهارت معلم در آموزش، سبب تلفیق فناوری با فرایند یاددهی

ی  ارائه منجر به    تواندینمیی  تنهابه ی یادگیری مبتنی بر وب  افزارها نرم ی  انداز راه (. خریداری و  2019،  5)فروغ و بناد شودی در یادگیری م

 نظامدار فرایند ی،یادگیر محیط ؛ طراحیباشدیم  ازیموردنیک سیستم یادگیری موفق شود و خلق و طراحی یک محیط مناسب یادگیری  

به و یادگیری اصول برگرداندن فعال محیط طراحی از هدف است. یادگیری اجرایی یهاطرح  آموزش   یادگیری کردن یادگیری 

  6)افونه  کنند رشد خود فردیت جهت در ممکن حد تا و کامل طوربهتا  است هاآن  بین گوناگونی کردن برآورده و پشتیبانی یادگیرندگان،

 (. 2020و همکاران،  

نوشتن دانش آموزان    ی هاآن بر مهارت  ریمرحله و بررسی تأث  6به طراحی مدلی بر اساس رویکرد پروژه محور در  (  2020)  7ایبیت الو

فیلم، تصاویر و   از  استفاده  با  قبلی خود  فعال کردن دانش  از طریق  را  آموزان  معلم دانش  دارد  نام  انگیزه  اول که  پرداخت. در مرحله 

  تواند یم  است که  یرگذاریتأث  یهایکی از راه   یساز . در مرحله دوم، مدل کندیو حس کنجکاوی آنان را تحریک م  زاندی انگیبرم  ییگوداستان 

به دانش    یزیراز کارهای قبلی به آنان پرداخت. در مرحله طرح   ییهادانش آموزان مؤثر باشد و باید به نمایش نمونه   یهادر بهبود مهارت 

وگو  ها بر اساس علائق و نیازها گفت صورت فردی و چه در گروه ها چه بهتا در مورد موضوع و مهلت ارائه پروژه   شودی آموزان فرصت داده م

خود یک سؤال محرک    یهاتا برای پروژه  دهدی و به دانش آموزان امکان م  پردازدی کنند، همچنین در این مرحله معلم به شناسایی منابع م

خود را جهت پاسخ دادن به سؤال محرک و شرکت در انجام    یهامناسب انتخاب کنند. در مرحله اجرا دانش آموزان کار کردن بر روی پروژه 

و معلم با فراهم آوردن    شودی . در مرحله بعدی از یک روش ارزشیابی معتبر مانند سنجش عملکردی استفاده مکنندیآغاز م  هاتیفعال

 
1 . Gong & Xin 

2 . Robinson & Azzam 

3 . Ummah 

4 . Guo 

5 . Farooq & Benade 

6 . Affouneh 

7 . Alotaibi 

 [
 D

O
R

: 2
0.

10
01

.1
.2

38
33

53
.1

40
2.

12
.6

.2
.6

 ]
 

 [
 D

ow
nl

oa
de

d 
fr

om
 f

ro
oy

es
h.

ir
 o

n 
20

26
-0

5-
27

 ]
 

                             2 / 12

https://dor.isc.ac/dor/20.1001.1.2383353.1402.12.6.2.6
http://frooyesh.ir/article-1-4609-en.html


15 
 1402شهریور  ،87شماره پیاپی  ،6ه شمار ، 12سال ، رویش روان شناسی

Rooyesh-e-Ravanshenasi Journal(RRJ),12(6), 2023 

 

 

تا به ارزشیابی کار خود بپردازند. در مرحله نهایی با عنوان کالای عمومی دانش آموزان    کندی بازخوردهای مداوم به دانش آموزان کمک م

   .فراتر از آن بودند  یعنوان تولیدات نهایی به سایر دانش آموزان در کلاس درس و مخاطبانملزم به ارائه مقالات خود به 

  6اند، این  رای یادگیری مبتنی بر پروژه در آموزش ارائه داده و اج  یساز اده یرا جهت پ  یامرحله   6( مدلی  2019)  و همکاران  1یاسری 

اند از طرح یک سؤال، طراحی یک برنامه برای پروژه، ایجاد یک برنامه زمانی، نظارت بر یادگیرندگان و پیشرفت  مرحله به ترتیب عبارت 

قیت دانش آموزان از طریق  لابا عنوان افزایش خ  در پژوهش خود  (2019و همکاران )  2حنیف  پروژه، ارزشیابی نتایج و ارزشیابی تجارب.

در پژوهش خود با    (2020)  و همکاران  3ن توا  .شودی قیت ملامحور منجر به ارتقای خ  آموزش مبتنی بر پروژه دریافتند که آموزش پروژه

محور باعث    آموزش پروژه  قیت به این نتیجه رسیدند کهلاعنوان آموزش مبتنی بر پروژه در شیمی عمومی برای توسعه حل مسئله و خ

منظور توسعه ظرفیت حل مسئله و  به  یادرس شیمی عمومی با روش یادگیری پروژه  پژوهش. در این شودی قیت دانشجویان ملاارتقای خ

 . قیت برای دانشجویان دانشگاه فنی انتخاب شدلاخ

ی یادگیری،  هاطیمحای خلاقانه و همچنین نقش وب در طراحی  طبق ادبیات موضوع و ویژگی درس علوم در ارائه کارهای عملی و پروژه

مبتنی بر وب برای درس علوم پایه پنجم ابتدایی و تعیین تأثیر آن بر خلاقیت    پروژه محورپژوهش حاضر قصد طراحی محیط یادگیری  

محور در نظام آموزشی و اجرای استاندارد    آموزان را دارد. از دیدگاه کاربردی نیز با توجه به ضرورت طراحی محیط یادگیری خلاقیتدانش 

جهت ارتقای خلاقیت دانش آموزان    پروژه محورارائه راهکارهای کاربردی مبتنی بر آموزش    باهدفآن در مدارس ابتدایی، این پژوهش  

قای خلاقیت شود و  تواند باعث ارتمی  پروژه محورکه چگونه طراحی محیط یادگیری    دهدیم، این پژوهش نشان  درواقع .  شودی مانجام  

 توان از بستر وب برای توسعه خلاقیت استفاده کرد. چگونه می

 

 روش

 

ــژوهش حاضــر   ــوده و    ازنظــرپ ــاربردی ب ــژوهش ک ــک پ ــوع، ی ــا طــرح    ازنظــرن ــژوهش نیمــه آزمایشــی ب ــک پ طــرح پژوهشــی ی

بــا اســتفاده از روش تحقیــق ترکیبــی یــا آمیختــه، پــژوهش حاضــر در دو  .  شــودیمو گــروه کنتــرل محســوب    آزمــونپس-آزمــونشیپ

محــور    پــروژه  یــادگیری  حــوزه محــیط ادبیــات  از  یری ــگ، بــا بهرهتحلیــل مضــمونمرحله انجام گرفــت. مرحلــه اول پــژوهش بــه شــیوه  

الــی    2019ی  هاســالخــارجی بــین   و داخلــی شــدهنوشته  مقــالات جدیــدترین همــراه بــه دانــش آمــوزان،  و خلاقیــت  مبتنــی بــر وب

ــق از 2022 ــاگاهیپا طریـ ــاتی یهـ و    «Irandoc»،»«Noormags»،«ScienceDirect»«،«Elsevier  ،«Scopusاطلاعـ

««Civilica 210هــا تعــداد  مــورد بودنــد، پــس از بررســی عنــاوین آن 350هــای اولیــه هــا پــس از بررســیکــه تعــداد آن انجام شــد  

  13هــا نیــز تعــداد  ســند انتخــاب کــه از میــان آن  65قــرار گرفــت و    یموردبررس ــ  210وی تمــام  یافت شد. سپس چکیــده و محت ــمورد 

 ــمــورد بــه دلیــل نقصــان اطلاعــاتی نامناســب بــودن کیفیــت مــوردنظر از پــژوهش خــارج و درنها مــورد بــرای بررســی نهــایی    52  تی

روایــی و پایــایی   ژهیوبــه یســنجهــای روانانتخاب شد تمام این فرایند بــا کمــک اســاتید انجــام شــد تــا بــر پــژوهش ازلحــا  شــاخص

ــر اینکــه مضــامین  .وارد نشــود  یاخدشــه ــرای ســنجش روایــی عــلاوه ب ــا مبــانی نظــری،    ،فراگیــر  ب ســازمان دهنــده و پایــه همســو ب

نظرهــا و رهنمودهــای گروهــی از خبرگــان بررســی و در    ،شــد بــرای افــزایش روایــی  دی ــداف پــژوهش بــود و تائپژوهشــی و اه ــ پیشینه

محاســبه شــد کــه حــاکی از پایــایی بســیار مطلــوب   92/0در ایــن پــژوهش میــزان پایــایی بــا روش هولســتی گرفتــه شــد. نتایج بکــار 

 ــهامؤلفهبنابراین  بود.   ی  امرحلــه ســهبــا تحلیــل و کدگــذاری ر وب بــرای خلاقیــت ی طراحی محــیط یــادگیری پــروژه محــور مبتنــی ب

ــتیرلینگ ) ــند  52از روی    (2001اسـ ــب  سـ ــاپی منتخـ ــون چـ ــزار  در نرم  و متـ ــدند  "Maxqda2020"افـ ــایی شـ ــدل   و    شناسـ مـ

 .گردیدترسیم    طراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای خلاقیت

آزمون با گروه کنترل انجام شد. از میان جامعه آماری  و پس  آزمون ش یطرح پ با آزمایشی نیمهبا استفاده از روش  مرحله دوم پژوهش

پایه   آموزان  دانش  تمامی  پژوهش که  ابتدایی  این  سال تحصیلی    البرزشهرستان  پنجم  روش    1401  -  1402در  از  استفاده  با  بودند، 

صورت تصادفی چینش  نفر دیگر در گروه آزمایش به  15و    گواهنفر در گروه    15عنوان نمونه انتخاب شد،  نفر به   30  یاخوشه   یریگنمونه 

 
1 . Yusri 

2 . Hanif 

3 . Tuan 
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نداشتن  ی خلاقانه،  هامهارت ، کسب نمرات پایین در  زمان همی  هاپژوهش سال، عدم شرکت در  11)دامنه سنی  ک ورود به پژوهش  لا شدند. م

مشک ،  جسمی  یهای ماریب روان لا نداشتن  روان   یاختشنت  داروهای  دریافت  وعدم  روان   یپزشکحاد  درمانهای  به  شناختو  ابتلا  عدم  ی، 

پاسخ به    ییرضایت آگاهانه از مشارکت در پژوهش و توانای قبلی،  هاآموزش نوع    ازلحا اختلالات یادگیری، تجانس فرهنگی دانش آموزان  

کنندگان و  انجام ندادن تکالیف، وقوع اتفاقات خارج از کنترل شرکتس،  لاجلسه در ک  2غیبت بیش از  )ک خروج  لا و م  (ت آزمونلااؤ س

روزه درگیر    30با برنامه آموزشی    دانش آموزان گروه آزمایش با مداخله پژوهشگر(.  تقویتی درس مرتبط بود  یهازمان در کلاس شرکت هم 

در   کهی درحالشدند.    ر مبتنی بر وب برای خلاقیتمحیط یادگیری پروژه محوطراحی    یهابر اساس مؤلفه   شدهیطراحی  هات یفعالانجام  

کننده در پژوهش،  عات افراد شرکت لا محرمانه بودن اط انجام شد.  عمولصورت نگرفت و آموزش آنان به شیوه م یامداخله   گواهمورد گروه 

قی  لاات اخظح لاعایت موازین و م ازجمله ر  بخشنان یعات به دیگری و ایجاد جو اطملاکننده، عدم انتشار اط جلب رضایت از نمونه شرکت 

و با تحلیل کوواریانس مورد   22نسخه   SPSSافزارنرمدر ی حاصل از اجرای آزمون خلاقیت تورنس ها داده  تیدرنها .در این پژوهش بود

 قرار گرفتند.  لیوتحلهیتجز

 سنجش  ابزار

داده  :1(TTCTآزمون خلاقیت تورنس) پژوهش جهت گردآوری  این  از  در  تورنسهای کمی  استفاده   (1998) آزمون خلاقیت 

  شده لیتشک  یر یپذانعطاف   ابتکار و   بسط،  دارد که از چهار خرده آزمون سیالی،  یانهیال سه گزؤس  60پرسشنامه خلاقیت تورنس   گردید.

برای  3لاقیت متوسط وبرای خ 2برای خلاقیت پایین،  1که نمره    باشندی بالا م متوسط و  دهنده میزان خلاقیت پایین،نشان   هانهیاست. گز

مجموع   کننده در آن بخش است وشده در هر خرده آزمون نمایانگر نمره شرکت مجموع نمرات کسب  شده است.خلاقیت بالا در نظر گرفته

  180تا 60کننده بین. دامنه نمره کل خلاقیت هر شرکت دهدینشان م  را نمره کلی خلاقیت او کننده در چهار خرده آزمون،نمرات شرکت 

برای این    یب پایاییضر.  مربوط است  یر یپذانعطاف  به  60تا  50به ابتکار و  49تا34به بسط،  33تا23به سیالی،  22تا  1های  الؤ س.  خواهد بود

روش    یریکارگروایی محتوا و سازه آزمون با به  . بوده است  1  تا  0/ 78در دامنه بین   کردن   مهیدونبه روش    شدهانجام   اتمطالع ن در  آزمو

ایرانی ضریب پایایی (.1984)تورنس،   قرارگرفته است  تأیید  مورداکتشافی  ل عاملی  تحلی بازآزمایی  در نمونه  در فاصله زمانی    به شیوه 

  گزارش را    90/0و بسط 81/0  یر یپذانعطاف   ،74/0، ابتکار  78/0در عناصر سیالی  است و    آمدهدستبه  80/0آموزدانش   48بر روی    یادوهفته

  (. 1400،  مردعلی و همکارانو روانشناسی رسیده است )  یسنجمتخصصان روان همچنین روایی محتوایی پرسشنامه فوق به تأیید اند؛کرده 

 .برآورد شده است  0/ 85در پژوهش حاضر آلفای کرونباخ  

لاس مجازی با عنوان  برنامه آموزشی گروه آزمایش در یک ک :  طراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای خلاقیت

ایجاد حساب کاربری در    "دکتر محمود حسابی" و همچنین    zbujf 9)  (با کد کلاس   /https://new.edmodo.com  تیساوب با 

 اجرا گردید.     /https://padlet.comتعاملی    تیساوب و     /https://web.shad.irتحت وب شاد    رسانام یپ

 

 روزه کلاس علوم پایه پنجم ابتدایی  30آموزشی اهداف و عناوین برنامه   .1جدول

ی مشارکتی خود را به افراد  هاتجربهی یادگیری یا هاسبک. دانش آموزان 1

 ی مختلف ارائه دهند هانقشگروه در  

ی بزرگ داده  هامجموعه. آموزش نحوه بررسی و جستجو در 16

 مرتبط با موضوع یادگیری 

 ی پیشنهادیهاحلراهی و ارزیابی نتایج  نیب شیپ. 17 خود فرد است را ارسال کنند  . دانش آموزان اطلاعاتی که مربوط به 2

همیشه   هاآن. دانش آموزان برندی را نام ببرند که نشانگر چیزی است که 3

 کنند یماستفاده 

و بهترین راه به اشتراک   ن یتر آسان. بحث در مورد انتخاب 18

 شده گذاشته

 ی چند سایت اینترنتی را بررسی نمایند هاتفاوتو  هاشباهت. دانش آموزان 4
یی از جامعه خود با توجه  ها داستانی و مطرح کردن آورجمع. 19

 به موضوع یادگیری 

 . ایجاد بارش فکری به کمک پرسش و پاسخ 20 ی ذاتی و اکتسابی هایتوانمند ی استعدادها و گذاراشتراک. به  5

 ی مختلف؛ هارشته. ایجاد جرقه مناسب برای بحث در 21 ی انجام خواهد داد کارچه. هر فرد توضیح دهد ضمن بازدید از یک مکانی، 6

 . پرورش تفکر خلاق و سرگرمی 22 زمینه تحقیق را توصیف نماید   کنندهشرکت. هر 7

 
1 . Torrance Tests of Creative Thinking (TTCT) 
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یی  هاترفند، تا بتوانند نکات و کنندگانشرکت. ایجاد منطقه اکتشاف برای  8

 را منتشر کنند  دانند یمکه در ارتباط با موضوع 
 ی سازخلاصه. پرورش مهارت پرسشگری و  23

یی که در تایپ کردن، ارسال کردن و  هاآن. درگیر کردن حواسی غیر از 9

 بارگذاری و خواندن مطالب درگیر هستند 
 . اجرای فعالیت الکترونیکی نقش محور24

 . بررسی گسترده مسائل و موضوعات 25 ی گوناگون هافرهنگی متعدد هاجنبه. بررسی 10

 برای مطالعه موردی ها گروهی سازآماده. 11
ی  اندازهاچشمپوشش  منظور به  هاتیموقع. انتخاب انواع 26

 متعدد

. ایجاد جرقه یادگیری، با استناد به اندیشمندان و متفکران بزرگ موضوع  12

 یادگیری 

ی بازبینی و  هاصورتتمامبه   کنندگانشرکت. ترغیب 27

 ی بندجمع

 ی تکالیف خلاقانه بندرتبه. ارزیابی و 28 . تحقیق پیرامون یک موضوع 13

 شده کسب. ارزیابی میزان یادگیری و دانش 29 . بررسی، مقایسه و تقابل منابع الکترونیک14

ی از  امجموعه. نشان دادن اینکه تنها یک آینده در انتظار فرد نیست، بلکه 15

 از دیگری هستند تر مطلوباست، که برخی  تصور قابلی ممکن هاندهیآ

. تأمل درباره یادگیری خود و همسالان و به اشتراک گذاشتن  30

 ی کلیدی هانشیب 

 

 یافته ها 
 

برای پاسخگویی به این    "یی دارد؟هامؤلفهطراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای خلاقیت چه  "سؤال اول پژوهش:  

 . ارائه گردیده است.  2سؤال از روش تحلیل مضمون استفاده شد که نتایج آن در جدول  
 

 قیتی طراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای خلاهامؤلفه. 2جدول 

 مضامین فراگیر  مضامین سازمان دهنده مضامین پایه 

ابه در زم ئله مشـ تعیین  -  گوناگون یهانهیمتفاوت بودن مفهوم یک مسـ

باورها ،  هاتعیین ارزش -و منابع در دسـترس   محل و زمان وقوع مسـئله

 افراد درگیر با مسئله و سابقه مهارت 

 . تشریح خلاقانه زمینه برای مسئله یابی1

ئله یابی. 1 مبتنی بر وب  مسـ

 خلاقانه صورتبه

  کننده   ریدرگ و مسئله بدیع  انیباب  خارج کردن یادگیرنده از حالت تعادل

 بیان مسئله یهاویدئو، تصویر، داستان و بازی قالب -
 خلاقانه برای مسئله یابیبازنمایی . 2

  گیرنده باتعامل و ارتباط یادزم جهت  لاها و ابزارهای  ارائه اشـــیا، علامت

 شدهیسازهیشبیادگیری   محیط
 برای مسئله یابی خلاقانهفضای کار . 3

ول محوری  تهکیبرانگیزاندن یادگیرنده در رویارویی با مفاهیم و اصـ  رشـ

ارائه مسـتقیم  یجاآغاز آموزش با طرح یک سـؤال یا مسـئله به -  علمی

 - کننده و بدون ساختار ریطرح سؤالات پیچیده، باز پاسخ، درگ - محتوا

 - متعدد  یهاچندگانه و پاســـخ یهاحلســـؤالات و مســـائل دارای راه

ــؤالات و مســائل متناســب با تجربیات یادگیرندگان ــرایط دنیای  س و ش

 واقعی  

 خلاقانه برای مسئله یابی طرح سؤالات. 4

ته ف و دسـ ارکت و درگیری یادگیرندگان   -  ازیمنابع موردن  یبندکشـ مشـ

وع در انتخ ب  -اب موضـ وع تناسـ   دانش آموزان  و علایق  هاییبا تواناموضـ

 -انتخابی بودن نتایج و پیامدهای احتمالی موضــوع   ینیبش یپرقابلیغ -

 اول بودن موضوع دست

ــکلات   خلاقـانـه  ارتبـاط.  1 ــائـل و مشـ بـا مسـ

 برای انتخاب موضوع  دنیای واقعی

مبتنی بر انتخاب موضــوع . 2

 خلاقانه صورتبهوب 

ر ، جالبالکترونیکی محتوای تعاملیی  ریکارگبه توجه و غنی ازنظر عناصـ

گوناگون و مرتبط   یهانیپلیس ـید  ادغام یک موضـوع در -ی  اچندرسـانه

 یادگیرندهبرقراری ارتباط بادانش پیشین   - به هم

ه برای  1 انـ ت خلاقـ ان. ســـاخـ ی دهســـازمـ

 محتوای مبتنی بر وب
محتوای   یدهسازمان. 3

 صورتبهمبتنی بر وب 

و خلاقانه تجوگر – هیتعاملات چند سـ اخت موقعیت متفاوت -ی  جسـ   علاقه   - سـ

حس شـک گرایی   - فرد  یریپذسـکیر - سـرسـخت نقاد -به اختراع  فرد

انـه برای  هـامحرک.  2 ــازمـانی خلاقـ ی دهسـ

 محتوای مبتنی بر وب
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 - بازیگوشـی فرد - روحیه پشـتکار فردی - روحیه اسـتقلال در فرد - فرد

 فرد  یطبعشوخ

کوچک یا   یهاتشــکیل گروه - در گروه  هاادداشــتی یگذاربه اشــتراک

فرصـــت  - هایادگیرندگان به یکدیگر در گروه رســـاندنیاری -  ناهمگن

ــالان با انجام کاره ــتباهات همسـ انجام   -  گروهی  یادرس گرفتن از اشـ

ــتجو در منابع اطلاعاتی تحقیقات   ــط همو جس انتخاب   -  هایگروهتوس

ــف   -ی زمـانی زیربرنـامـه،  یـادگیرنـدگـان در مورد چگونگی انجـام کـار کشـ

خ ترش پاسـ ط یادگیرندگان  منابع و گسـ و به کار    لیوتحلهیتجز -ها توسـ

 اطلاعات بستن

رای 1 بـ ری  یـ ــادگـ ی ــه  ــان لاق خـ یــات  ربـ جـ تـ  .

 وبی مبتنی بر هاتیفعالی دهسازمان

 یهاتیفعال  یدهســازمان. 4

ری یـ ــادگـ وب   ی ر  بـ ی  نـ تـ بـ مـ

 خلاقانه صورتبه

  ی ســازهیشــب -  اجتماعی  یهاشــبکه - واقعیت مجازی واقعیت افزوده و

  پسـت الکترونیکی  -  هوش مصـنوعی -  لاگبو -  اینترنت اشـیا   - مجازی

 پایگاه داده آنلاین -ی اانهیکنفرانس را-

ــترهـای خلاقـانـه برای  2 ــازمـان. بسـ ی  ده سـ

 ی یادگیری مبتنی بر وبهاتیفعال

های  ســؤال -ی پردازداســتانارائه تمثیل و   -های فکری آموزشــی  بازی

ــؤال همحرک )سـ ه بـ ایی کـ ــیر، تعریف، اکتشــــاف و  هـ ه، تفسـ ترجمـ

 -طوفان ذهنی   -ی افراد خلاق  مطالعه درباره -نیاز دارد(   لیوتحلهیتجز

تکمیل   -آزادانه   طوربهطرح نظر خود  -ی و تجربه و آزمایش  کاردســت

و   هاینقاش ـی ناقص، هاداسـتانکردن اشـیا  و امور ناقص )جملات ناتمام،  

اویر  تن دفترچه   -و مبهم(  تماممهینتصـ فکر کردن به  -ی نو هادهیاداشـ

تنظیم  -  شـدهارائه فرضـیه در ارتباط با مسـئله طرح -ی دیگران اهدهیا

 ها و آزمایش توسط یادگیرندگانطرح

برای 3 ــه  ــان خلاق ــی  آموزشـ راهبـردهــای   .

ی یادگیری مبتنی بر  هاتیفعالی دهسـازمان

 وب

- آزمایش کردن نظرات مختلف   -ی  رعادیغاحترام به عقاید و ســؤالات 

  درگیر ساختن حواس مختلف   -اشتباهات دانش آموزان  پذیرش صادقانه  

 ی و صمیمیت طبعشوخ  -اختصاص اوقاتی از کلاس درس به فکر کردن  -

بحث و گفتگوی آزاد و متقابل   -کنجکاوانه   سؤالاتبه   میرمستقیغپاسخ 

ــب    یهاحلارائه راه -و غیر قالبی  ــتراک -و متنوع  منـاسـ ی  گذار به اشـ

ــاف  فرآینـد همراهی - فراهم آوردن زمینـه و منـابع  -  نیـادگیرنـدگـا  اکتشـ

  هایبندوظایف و زمان یدهمعلم بادانش آموزان در سازمان

بـرای 4 ــه  ــان خـلاق مــدیـریـتـی  راهـبـردهــای   .

ی یادگیری مبتنی بر  هاتیفعالی دهسـازمان

 وب

تجوها  - هاتیمشـخص کردن معیارها و فعال الان در جسـ ارکت همسـ مشـ

م - ها داده  یآورو جمع  آمدهدسـتگروهی در مورد نتایج به  یریگمیتصـ

 هایجسـتجو شـده باهم گروه یهاحلو راه هاافتهی  یگذاربه اشـتراک -

 به محیط واقعی هاآموخته تعمیم - در گروه 

ــی  1 امـه آموزشـ ــتردگی برنـ . انعطـاف و گسـ

خلاقانه برای سـاختاردهی به طرح مبتنی بر  

 وب

ه طرح.  5 بـ ــاختـاردهی   ســ

وب   ر  بـ نـی  تـ بـ ــهمـ ــورتب  صـ

 خلاقانه

انعطــافب ــترهــای  مجــازی  ریپــذسـ دور    آموزش  راه  از  ابزارهــای    -و 

معی یآموزش ـکمک ری  و  سـ منابع   -  افزار آموزش الکترونیکیدرس -  بصـ

ادگیری   الکترونیکییـ و  ه  -  فیزیکی  ارگبـ ــی    یریکـ  -طراحـان آموزشـ

ــاط و گفت ادغام   - اطلاعات، منابع و  گروهی یوگوپشــتیبانی از ارتبـــ

انـداردهـای ب ــتـ ال  -  آموزش فراگیر الکترونیـکی در  المللنیاسـ   یهـا تی ـفعـ

و سـواد  مهارت آموزش الکترونیک معلم  - زمانناهمو    زمانهمیادگیری 

ــانــه الکترونیــک  -ی  ارســ محوری  ــاگرد  و   یهــامــدل  -  شــ واقعی 

 یواقعیت افزوده و مجاز  یهایفناور -  شدهیسازهیشب

تیز.  2 ارســــاخـ ادگیری خلاق  یهـ برای    یـ

 ساختاردهی به طرح

ارائه یا  ، عرضــه یک گزارش -حل یک مســئله  -  تدوین یک نمایشــنامه

ویری-)متنیمقاله   وتی( -تصـ ه  -صـ بعرضـ یله یا شـ ازهییک الگو، وسـ  - سـ

 ی با مخاطبان گذاربه اشتراک تیتولیدات باقابل

 متنوع خلاقانهتهیه تولیدات و محصـولات .1

ان در   دگـ ادگیرنـ ــط یـ ادگیری  توسـ یـ محیط 

 مبتنی بر وب
د6 ــول  . تولیـ ده   محصـ ا ایـ یـ

  صـورتبهنهایی مبتنی بر وب 

 خلاقانه
ــتفاده از  ــهاس ــاهدات و فعالآزمون  -الکترونیکی   کارپوش  یهاتیها، مش

خیصـیدانش آموزان به تاوردها -  عنوان ابزارهای تشـ ط    دفاع از دسـ توسـ

شــده  ارائهبررســی آثار   -یادگیرندگان با کمک ابزارهای ارتباطی مجازی 

ادگیرنـده  2 ــرفـت و موفقیـت یـ ایش پیشـ . نمـ

برای ارائه محصـــول یا ایده خلاق در محیط  

 یادگیری مبتنی بر وب
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الان ط همسـ تراکو   توسـ و تولیدات با    هادهیبازبینی ا -ی نظرات  گذاراشـ

تر از طریق ارائه بازخورد و دریافت بازخوردها  یهایبررس ـ ی عموم - بیشـ

 ها و ارائه هاش یشدن تولیدات دانش آموزان از طریق نما

 

ی  ها دگاه یدو پشتوانه باورها و    دیآی م  به دستی متنی  هادادهین نوع از مضامینی است که از  ترنییپامضمون پایه که    98شامل    2جدول  

مضمون    6و    دهدی می موضوعات مشابه، سازمان  هاشاخه مضامین پایه را درون  مضمون سازماندهنده که    16،  یک مفهوم مرکزی است

یا  یک استدلال یا موقعیت    باهمکه    باشندی مکه مضامین بسیار هماهنگی هستند و مجموعه گروهی از مضامین سازمان دهنده  فراگیر  

 .  دهدی محکم را در مورد طراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای پرورش خلاقیت ارائه  

ی  طراحچگونه    آموزان پایه پنجم ابتدایی درس علومدانش   تی خلاق  برای  مبتنی بر وب پروژه محورمحیط یادگیری  "سؤال دوم پژوهش:  

  1فرایندی طراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای خلاقیت مطابق شکل  برای پاسخگویی به این سؤال مدل    "؟شودیم

 ترسیم گردید.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
     طراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای خلاقیت. مدل فرایندی 1شکل

 

شـکل    گریدانیببه.  دینمایمرا تلفیق    "خلاقیت"و    "محیط یادگیری مبتنی بر وب"،    "یادگیری پروژه محور"سـه مؤلفه    شـدهارائهمدل  

حیط یادگیری مبتنی بر وب که هدف آن  جلسـات آموزشـی پروژه محور در یک م  تواندیمنمایانگر مراحلی اسـت که پژوهشـگر طی آن    1

 را طراحی و اجرا نماید.    باشدیمارتقای خلاقیت  

ــیـه پژوهش:   ــیـالی، انعطـاف تی ـخلاقابعـاد  بر  مبتنی بر وب، پروژه محوری محیط یـادگیری  طراحفرضـ ــط(  ی ریپـذ)سـ ، ابتکـار و بسـ

که میانگین و انحراف معیار سـن    دهدیجمعیت شـناختی پژوهش نشـان م  یهادادهدارد.   ریتأثآموزان پایه پنجم ابتدایی درس علوم  دانش

  یها شاخص   3بوده است. در جدول شماره    11/1و    02/11  گواهدر گروه   و  25/1و    56/11  کنندگان در گروه آزمایش به ترتیبدر شرکت

 .شده استعیار مرتبط با هر گروه به تفکیک گزارشتوصیفی میانگین و انحراف م
 
 
 
 
 
 

 

مبتنی بر وب  مسئله یابی

 خلاقانه صورتبه

 تشریح زمینه مسئله

 بازنمایی مسئله 

 فضای کار مسئله  

 طرح سؤال مسئله

مبتنی بر انتخاب موضوع 

 ارتباط با دنیای واقعی  وب به صورت خلاقانه

مبتنی بر محتوای  یدهسازمان

 خلاقانه صورتبهوب 

 خلاقانه یهامحرک

 خلاقانه یهاتخسا

 یادگیری یهاتیفعال یدهسازمان

 خلاقانه صورتبهمبتنی بر وب 

 یادگیری یهاتجربه

 بسترهای یادگیری

 راهبردهای آموزشی

 راهبردهای مدیریتی

مبتنی بر  ساختاردهی به طرح

 خلاقانه صورتبهوب 

 خلاق یادگیری یهارساختیز انعطاف و گستردگی برنامه آموزشی

یا ایده  محصول تولید

نهایی مبتنی بر وب 

 خلاقانه صورتبه

 نمایش پیشرفت یادگیرنده

 متنوعتهیه تولیدات و محصولات 
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Designing A Project-Based Web-Based Learning Environment and its Impact on Creativity of fifth Grade Students ... 

  

 
 

 ی توصیفی ابعاد خلاقیت در دو وضعیت هاشاخص. 3جدول

 شاخص  وضعیت 
 بسط  ابتکار  ی ریپذ انعطاف سیالی 

 گواه  آزمایش  گواه  آزمایش  گواه  آزمایش  گواه  آزمایش 

آزمون شیپ  

 46/98 73/97 2/99 34/99 53/97 13/98 06/98 86/97 میانگین 

انحراف  

 استاندارد 
84/2 68/2 47/4 82/4 33/3 66/3 23/3 08/4 

 آزمون پس

 94/99 2/103 6/98 66/104 86/98 46/104 93/97 06/103 میانگین 

انحراف  

 استاندارد 
52/2 71/2 11/3 72/6 94/2 83/3 07/2 14/3 

 

گروه آزمایش و گواه در هر یک از ابعاد خلاقیت    کنندگانشرکتمیانگین نمرات    آزمونشیپ، در وضعیت  3با توجه به نتایج جدول  

گروه آزمایش در تمامی ابعاد خلاقیت نسبت به    کنندگانشرکت میانگین نمرات    آزمونپس تقریباٌ در یک سطح قرار دارد. در وضعیت  

تغییر چندانی    آزمونپس گروه گواه در وضعیت    کنندگانشرکت افزایش یافته است و میانگین نمرات    آزمونش ی پدر مرحله    هاآن نمرات  

 است.    نداشته  آزمونش یپنسبت به مرحله  

ازلحا  آماری    آزمونش یآزمون با کنترل اثر پابعاد خلاقیت در پس   یهان یانگی شده بین ممنظور آزمون فرضیه که تفاوت مشاهده به

گروف  وها از آزمون کالم قرار گرفت. برای بررسی نرمال بودن توزیع داده  یابتدا مفروضات تحلیل کوواریانس موردبررس  ؟،ا خیرمعنادار است ی 

تمام متغیرها دارای توزیع نرمال    یهاداده(  05/0  زتر اآمده )همگی بزرگدست به   یداریاسمیرنوف استفاده شد که با توجه به سطوح معن

بیشتر بودند    05/0آمده همگی از  دستبه   یدار یاز آزمون لون استفاده شد که سطوح معن  هاانس یمفروضه همگنی واربودند. برای بررسی  

همگن بودند. برای بررسی همگنی شیب    آزمونپس و    آزمونش ینتیجه گرفت که واریانس متغیرهای پژوهش در دو مرحله پ  توانیو م

که   باشدی م 412/0تعامل متغیر مستقل و همپراش  Fپژوهش مقدار  یهااساس تحلیل دادهاستفاده شد و بر  Fرگرسیون نیز از آزمون 

  ی هااز آزمون   بنابراینهمگنی شیب رگرسیون رعایت شده است.    فرضشینتیجه گرفت که پ  توانیم   لذامعنادار نیست.    05/0در سطح  

  4تبار تحلیل کواریانس استفاده شد که نتایج آن در جدول شماره ریشه روی جهت اع نیترینگ و بزرگ تلدای ویلکز، اثرهلانیی، یلااثر پ

 . مشاهده استقابل
 

 اعتباری تحلیل کواریانس چند متغیره متغیرهای پژوهش یهاشاخص  .4جدول
 توان آزمون  مربع اتای جزئی  F df Error df .Sig مقدار  آزمون 

 99/0 93/0 001/0 180 5 864/9 25/0 یی یلااثر پ

 99/0 93/0 001/0 180 5 864/9 77/0 ویلکز ای لاند 

 99/0 93/0 001/0 180 5 864/9 34/0 ینگتلاثره

 99/0 93/0 001/0 180 5 864/9 34/0 بزرگترین ریشه روی 

 

ــاخص ــتنباط کرد که با کنترل اثر پ  توانیفوق م  یهابا توجه به نتایج ش محیط یادگیری پروژه محور مبتنی ، طراحی  آزمونشیاس

  دهدیاثربخش اســت. همچنین جدول فوق نشــان م ی، ابتکار و بســط(ریپذانعطاف)ابعاد ســیالی،  بر ترکیب خطی متغیر وابســته    بروب

اهده  یکیحداقل در ده در متغیرهای موردمطالعه ناشـی از تاز متغیرهای موردمطالعه بین دو گروه تفاوت معنادار اسـت و تفاوت مشـ ثیر  أشـ

 .است  یری پروژه محور مبتنی بر وبطراحی محیط یادگسناریو  

کوواریانس رعایت شده بودند از این آزمون جهت بررسی این فرضیه استفاده شد که    آزمون تحلیل  یهامفروضه   کهن یبا توجه به ا

 شده است.گزارش   5نتایج آن در جدول  
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 قیتلابر ابعاد خ وبمبتنی بر  پروژه محوری محیط یادگیری نتایج تحلیل کواریانس تأثیر طراح. 5جدول

 منبع  ابعاد
 مجموع 
 مجذورات 

 درجه 
 آزادی

 میانگین 
 مجذورات 

F 

 سطح 
 معنی
 داری

 اندازه 
 اثر

 توان 
 آزمون 

 سیالی 

17/30 1 17/63 آزمون شیپ  281/0 001/0  81/0  99/0  

33/34 گروه  1 33/199  66/17 001/0  91/0  99/0  

69/16 خطا   27 28/11  - - - - 

 انعطاف 
 پذیری 

16/383 آزمون شیپ  1 16/383  2/30 003/0  85/0  99/0  

66/425 گروه  1 66/425  55/33 005/0  89/0  99/0  

46/342 خطا   27 68/12  - - - - 

 ابتکار 

05/91 آزمون شیپ  1 05/1  088/0 001/0  88/0  99/0  

55/251 گروه  1 55/251  83/20 001/0  91/0  99/0  

09/36 خطا   27 07/12  - - - - 

 بسط 

11/29 آزمون شیپ  1 11/29  78/4 002/0  81/0  99/0  

01/222 گروه  1 01/222  5/36 004/0  91/0  99/0  

22/35 خطا   27 08/6  - - - - 

 

  ی ها نیانگیکه بین م  شودیشده، مشاهده ممحاسبه  Fو با توجه به ضریب    آزمونشیمطابق با نتایج جدول  با حذف تأثیر متغیر پ

آزمون تفاوت  آزمون« در مرحله پس و پس   آزمونش یکنندگان برحسب عضویت گروهی »پنمرات تمامی ابعاد خلاقیت در شرکت   شدهلیتعد

مبتنی   پروژه محور ی محیط یادگیری که فرض صفر رد شده و طراح شودی(. بنابراین نتیجه گرفته مP<05/0)  شودیمعناداری مشاهده م

ابتکار    ،95/0  یر یپذانعطاف ،  99/0معنادار بودن عملی« در بعد سیالی  »  ریتأثیر معناداری بر خلاقیت داشته است. میزان این تأث  بر وب

درصد   99که با احتمال    علاوه توان بالای آزمون آماری در پژوهش حاضر بیانگر این نکته استبوده است. به  99/0  و در بعد بسط  95/0

 د شده است. ر  یدرستفرض صفر به 

 

 گیری بحث و نتیجه
 

درس علوم پایه   آموزان دردانش  مبتنی بر وب و تعیین تأثیر آن بر خلاقیت پروژه محورطراحی محیط یادگیری   باهدف پژوهش حاضر  

 پنجم ابتدایی انجام شد.  

ی کیفی نشان داد که طراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای خلاقیت  هادادهتحلیل    جهیدرنتی پژوهش  هاافتهیکی از ی

  شده ارائه که در قالب مدلی فرایندی نیز ارائه گردید. مدل    باشدیممضمون فراگیر    6مضمون سازماندهنده و    16مضمون پایه،    98شامل  

 . بودهمسو    (2019)  و همکاران  یاسریتوسط  شده  ارائه مدل  و    (2020ایبی )تالو  ی آموزش پروژه محورامرحله   6در پژوهش حاضر با مدل  

طراحی محیط یادگیری پروژه  ی کمی حاصل از اجرای آزمون خلاقیت تورنس نشان داد  اداده تحلیل    جهیدرنتی دیگر پژوهش  هاافتهی

. این یافته با نتایج دهدیممؤثر بوده است و آن را افزایش    ی، ابتکار و بسط(ر یپذانعطاف )سیالی،  محور مبتنی بر وب بر ابعاد خلاقیت  

( و گائو  2020ن )(، توان و همکارا2019)و زین گانگ(،  2019(، فروغ و بناد )2019(، حنیف و همکاران )2019اوماه و همکاران )تحقیقات  

 همسو بود.   (2020و همکاران )

در مدارس، یکی از عوامل بسیار مهم در    مورداستفادههای آموزشی  تبیین کرد که روش  گونهنی ا  توانیمی پژوهش حاضر را  هاافتهی

  . داند ی مخلاقیت    آموزش فعلی را از موانع جدی رشد و توسعه  یهاروش (  1998در همین رابطه تورنس )گیری خلاقیت هستند.  شکل

  در   زیرا.  فعال تدریس استفاده شود  یهااز روش  هاکه در آموزش  کندیخلاقیت صورتی است که محتوا و ساختار بعضی از دروس اقتضا  م
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  نیز   اتشانیو تجرب  علایق  ها،آن رشد  سطح  ش،آموز  کیفیت  یا  نحوه  بلکه  دارند،  اهمیت  که  نیستند  موادآموزشی  فقط  آموزان، دانش  آموزش

 (.3201،  1)هانی  دارد  فراوان  ریتأث  آموزش  امر  در

بیانگر    (1400مردعلی و همکاران )نتایج پژوهش  پژوهشگر سناریو آموزشی را برای درس علوم پایه پنجم ابتدایی طراحی و اجرا نمود؛  

تفکر واگرا که   کهی بر روی سطح حافظه شناختی شده است، درحال ازحدش یدرسی علوم، تأکیدی ب  یهااین واقعیت است که در کتاب 

دانش نیترمهم  ازجمله و خلاقیت  تفکر خلاق  به  مربوط  کتاب  مفاهیم  در  و   اندازهبه ،  علوم هست  یهاآموزان  است  نشده  توجه  کافی 

 خلاقیت وجود ندارد. سطوح مختلف تفکر خلاق و   ، تعادل مناسبی میانیطورکلبه

 گرایی  سازنده یکی از الگوهای عمده مبتنی بر رویکرد   (2019)  رابینسن و ازمرا که طبق گفته    دگیری مبتنی بر پروژهیاپژوهشگر  

  2گونیکه    طورهمان  پایه اصلی طراحی محیط یادگیری در نظر گرفت؛  عنوانبهرا  در آن یادگیرندگان در مرکز یادگیری قرار دارند    واست  

اندازد و این نوع یادگیری  آموز به جریان مییک انرژی خلاق را بین معلم و دانش  پروژه محوردر پژوهش خود اذعان کرد یادگیری    (2019)

ایده شامل ساخت فعال، یادگیری موقعیتی، تعاملات    4است که این    بناشدهگیرد  ایده اصلی که از یادگیری علوم نشأت می  4بر اساس  

 بزارهای شناختی است. اجتماعی و ا

 معتقد است از  (2010)  3بـلکه    طورهمانآموزش پروژه محور از یادگیری مبتنی بر وب استفاده نمود؛    منظور توسعهبهپژوهشگر  

 خلاق تفکر مهارت بر ی این نوع از آموزش، مبتنیشناختروان  ازنظر   .کرد استفاده  سازندگی ابزار  عنوانبه  توانیمآموزش مبتنی بر وب  

 را  هاآن  یادگیری، و خلاقیت تفکر، فنون و پرورش فراگیران ذهن کردن درگیر طریق از ستیبایم است که هوشمند علمی زمینه یک

اثرگذاری پیرامون محیط یدهشکل  به بتواند هات یفعالاین   طریق از تا نماید فعالیت انجام به وادار )پن  مبادرت محیط بر و  ،  4ورزند 

خلاقیت   عمده ویژگی که را یادگیرندگان تصورات ذهنی پرورش در کاربرد آموزش مبتنی بر وب  (2018)  5ایزابکو و سدی روا (.  2012

 خیالی و واقعی یهاتیموقع یساز هیشبدر   ذهنی تصورات پرورش-1:  اند نموده  زیر مشخص قبیل از  ییهانمونه  ارائه  با شود یم محسوب

 . های اچندرسانه  از با استفاده ذهنی تصورات پرورش -2 ماجراجویانه یهای بازمانند  

ی مطرح شده در این زمینه و شواهد تجربی این پژوهش می توان اذعان کرد، طراحی محیط یادگیری پروژه محور  هایتئورهمسو با 

ی، بسط و ابتکار  ر یپذانعطاف در ابعاد سیالی،    ژهیوبه مبتنی بروب برای درس علوم می تواند فرصت های بسیاری را جهت بروز خلاقیت  

  6سیاریفا و امیلاساری   زعمبهرای تقویت تفکر واگرا در دانش آموزان در نظر گرفته شود. همچنین  یک شیوه آموزشی ب  عنوانبهایجاد نماید و  

حل  های گوناگون، اجبار به پیدا کردن راه حلمواجهه عملی با مسائل، پیدا کردن راه  واسطهبه ( یادگیری پروژه محور مبتنی بروب  2019)

 آموزان شود. تواند موجب پرورش خلاقیت دانشاگرا میکمک به تفکر و  تیدرنهای حفظ کردن آن و  جا به

طولانی   یزمانیادگیری مبتنی بر پروژه مستلزم آن است که یادگیرندگان در مدت: ازجملهیی روبرو بود هات یمحدودپژوهش حاضر با 

ی  ها مبتنی بر مؤلفه   شدهیآموزش طراح   ،با توجه به محدودیت زمانی   کهی ها و تولیدات خود کار کنند. درحال( بر روی پروژه ترمکی  حداقل)

. محدودیت دیگر شیوه نمونه گیری و  روزه انجام گرفت  30، در بازه زمانی  طراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای خلاقیت

پژوهش تنها بر روی دانش آموزان  ی مناسب بود.  افزار سخت و سایر امکانات الکترونیکی و    دانش آموزان به اینترنت  برخی ازعدم دسترسی  

پژوهش  همچنین  زم به عمل آید.  لادر تعمیم نتایج به سایر سطوح سنی و مقطعی باید احتیاط    جهتن یبد؛  انجام شد  پنجم ابتداییپایه  

بنابراین    .زم را به عمل آوردلااحتیاط  آموزشی و درسی باید    یها و در تعمیم نتایج به سایر حوزه   باشدیم  علومحاضر تنها مرتبط به درس  

در آموزش سایر دروس برنامه    از مدل طراحی محیط یادگیری پروژه محور مبتنی بر وب برای خلاقیت  شودیمبه طراحان آموزشی پیشنهاد  

از دانش  ری  تبزرگ   یهابر روی نمونه  را  بعدی  یهاپژوهش ی  ریپذمیجهت افزایش تعماستفاده نمایند، در دیگر مقاطع تحصیلی  و  درسی  

و   نیترتعیین مناسب اجرا کنند و همچنین به    تری طولانو در بازه زمانی    ی غیر از روش در دسترسریگنمونه ی  هاروش ، با سایر  آموزان

و    هاصه یخصی آن بر  اثربخشمبتنی بر وب و تعیین    یهادر طراحی آموزش   محیط یادگیری پروژه محور یهاعناصر و مؤلفه   نیتراثربخش 
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